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算術演算子
(整数計算÷//％)

比較演算子
(!= etc.)

解答に至るための基本的な知識と技能
参考）

トレース(※概念)

変数テーブル

論理演算子
and,or,not

配列の添字を変数
とした数え上げ

２次元配列

分
　
岐

反
　
復

関数
(引数･戻り値)

エッセンス

増分処理
○=○+[増分]

値の入替え

初期値の設定


